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Visual Presenter
  

 

 

 

               

            คู่มือการใช้งาน 

รุ่น: Razr-LX810 
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ข้อควรระวัง 

 

 

โปรดปฎิบัติตามข้อควรระวังดังต่อไปน้ี: 
เพ่ือป้องกัน อนัตรายจากไฟหรือไฟซ็อต, อยา่ใหเ้คร่ืองสัมผสักบัน ้าหรือความช้ืน 
เพ่ือป้องกัน ไฟชอ็ต, อยา่เปิดเคร่ืองเอง.กรุณาติดต่อช่างผูช้  านาญเท่านั้น 
ไม่ควรใช้ ผลิตภณัฑอ์ยา่งต่อเน่ืองนานมากกว่า 24 ชัว่โมง โดยเปิดระบบ auto focus ของ
กลอ้งไว ้จะท าใหเ้กิดความเสียหายแก่เลนส์ของกลอ้งได้ 
ระมัดระวังอย่าให้น ้าหรือของเหลวหกรดบนตวัเคร่ือง หรืออยา่ใหส่ิ้งท่ีติดไฟง่ายหรือโลหะ
เขา้ไปในตวัเคร่ือง 
ถอดปล๊ัก เคร่ืองทุกคร้ังเม่ือไม่มีการใช้งานเป็นเวลานาน 
การท าความสะอาด สามารถท าไดด้ว้ยผา้นุ่มพร้อมกบัน ้าสบู่อ่อน 
ท าความสะอาดเลนส์ ดว้ยความระมดัระวงัดว้ย air spray หรือ ผา้นุ่มแหง้เพื่อหลีกเลี่ยงรอย
ขดูขีด 
เม่ือหลอดกระพริบหรือดบั ควรเปลี่ยนหลอดใหม่ 
หลีกเลี่ยง การสลบัไฟระหว่างไฟแขนและไฟฐานถี่ๆ 
 
 
 
 
 
 
 
ติดต่อ: 
บริษทั ชินวุธ มาร์เกต็ต้ิง จ ากดั 
http://www.chinavut.com 
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ภาพแสดงตัวเคร่ือง 

 

1 ปรับความสว่างไฟแขน LED       8  พ้ืนท่ีวางวตัถุ  

2 ไฟแขน LED        9  ไฟแสดงสถานะ 

3 ซูมภาพ ย่อ/ขยาย       10  ปุ่มกดบนตวัเคร่ือง 

4 หวักลอ้ง         11  จอ LED 3.5 น้ิว 

5 ตวัรับสัญญาณรีโมท       12  ป้องกนัการโจรกรรม 

6 ไมโครโฟน        13  ช่องเช่ือมต่ออุปกรณ ์  

7 ช่องเสียบ SD Card      14  ขาตั้งหวักลอ้ง 



5  

แผงควบคุม 

 
 

ปุ่มกด ฟังก์ชั่นการท างาน 

 ควบคุมการ เปิด/ปิด เคร่ือง 

 บนัทกึภาพนิ่ง 

 บนัทกึภาพเคลือ่นไหว 

 ควบคุมการ เปิด/ปิด โปรเจคเตอร์ 

 แสดงภาพนิ่งและวีดีโอทีบ่นัทกึ 

 ค้างภาพ 

 เลือกสญัญาณภาพออก โปรเจคเตอร์ 

 เลือกสญัญาณภาพออก วิชวลไลเซอร์ 

 กลบัภาพ 

 หมนุภาพ 

 
เมน ูOSD 

 
ปรับภาพอัตโนมติั 

 เลื่อนไปทางซ้าย 

 เลื่อนไปทางขวา 

 เลื่อนขึน้บน 

 เลื่อนลงล่าง 

 เลือก 

 เลือกความละเอียด XGA, SXGA, WXGA, 720p and 1080p 

 เลือกไฟส่องสว่างที่แขนและฐานวางวตัถ ุ
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รีโมทคอนโทรล 

 

ปุ่มกด ฟังก์ชั่นการท างาน 

 ควบคุมการ เปิด/ปิด เคร่ือง 

 
ปรับภาพอัตโนมติั 

 
การตัง้ค่า 

 เลือกสญัญาณภาพออก โปรเจคเตอร์ 

 
การเลอืก / การเลื่อน 

 บนัทกึภาพนิ่ง 

 
เมน ูOSD 

 บนัทกึภาพเคลือ่นไหว 

 ค้างภาพ 

 แสดงภาพนิ่งและวีดีโอทีบ่นัทกึ 

 ปรับเพ่ิมความสว่างไฟแขน 

 ปรับลดความสว่างไฟแขน 

 เลือกไฟส่องสว่างที่แขนและฐานวางวตัถ ุ

 ซูมขยายภาพ 

 ซูมย่อภาพ 

 กลบัภาพ 
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เลื่อนหวักล้องขึน้ 

 
เลื่อนหวักล้องลง 

 หมนุภาพ  

 ควบคุมการ เปิด/ปิด โปรเจคเตอร์ 

 เลือกสญัญาณภาพออก วิชวลไลเซอร์ 

 เลือกความละเอียด XGA, SXGA, WXGA, 720p และ 1080p 

 

การเตรียมเบือ้งต้น 

1. ใชมื้อขา้งหน่ึงกดไวท่ี้ฐานของเคร่ือง และใชมื้ออีกขา้งยกขากลอ้งข้ึนอย่างระมดัระวงั 

 

2.เปิดแขนไฟ และหมุนหวักลอ้งใหอ้ยูใ่นต าแหน่งท่ีเหมาะสม 
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3.ท าการเช่ือมต่อ:  
กอ่นท าการเช่ือมต่อ ปิดอุปกรณท์ั้งหมด, ซ่ึงรวมถึงเคร่ืองวิชวลไลเซอร์และอุปกรณ์ท่ีจะต่อพ่วง  

ขั้นท่ี 1: ต่อสายไฟ  
เร่ิมจากต่อสายไฟเขา้กบัช่องต่อ 12V IN    

ขั้นท่ี 2: เช่ือมต่อกบัโปรเจคเตอร์ 
เช่ือมต่อพอร์ท PROJECTOR ของวชิวลไลเซอร์เข้ากบัพอร์ท RGB IN ของ 

projector ด้วยสาย RGB ท่ีมาพร้อมกบัเคร่ืองวชิวลไลเซอร์ ใชส้าย projector RS232 

cable (3-pin) เพ่ือสร้างการเช่ือมต่อระหว่างโปรเจคเตอร์และวิชวลไลเซอร์ โปรเจอคเตอร์บางรุ่น
อาจตอ้งการสายแปลง ตามมาตรฐานของสาย RS232 น้ีเพ่ือต่อเขา้กบัพอร์ทควบคุมของ โปรเจคเตอร์,
ส าหรับต าแหน่งเข็มและรูปร่างของพอร์ทควบคุมของโปรเจคเตอร์บางรุ่นอาจแตกต่างจากหวัต่อของสาย 
RS232 มาตราฐาน หลงัจากวิชวลไลเซอร์เช่ือมต่อกบัโปรเจคเตอร์แลว้ คุณจะสามารถควบคุมการเปิด 
standby และการเลือกสัญญาณใหโ้ปรเจคเตอร์ได ้ (ส าหรับโปรเจคเตอร์นอกเหนือจาก Optoma, 

จ าเป็นตอ้งใชโ้ปรแกรมส าหรับเขียนรหสัควบคุมท่ีมากบัเคร่ืองวิชวลไลเซอร์น้ี 
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ขั้นท่ี 3: เช่ือมต่อเขา้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 

บันทกึ: เม่ือต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์พกพา (laptop), ไม่จ าเป็นตอ้งใชส้ายเช่ือมต่อจอ 

ขั้นท่ี 4: เช่ือมต่อการควบคุมภายนอกจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 
ใชส้าย RS232 (3-pin) เพ่ือสร้างการเช่ือมต่อตามท่ีแสดงเพ่ือท าการควบคุมเคร่ืองวิชวลไลเซอร์จาก
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ การเช่ือมต่อผ่านสาย USB ท าใหส้ามารถบนัทึกภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวจากวิชวล
ไลเซอร์ไปท่ีคอมพิวเตอร์ได ้ขั้นตอนน้ีตอ้งการโปรแกรมพิเศษเพ่ือการควบคุม 

 

4. เปิดเคร่ืองโดยกดปุ่ ม “POWER” 

  

วีดีโอระบบ PAL/ NTSC 

สัญญาณ Composite Video ถูกตั้งเป็นระบบ PAL(NTSC) ในขั้นตอนการผลิต 
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การใช้งานนอกตัวเคร่ือง 
 

เพ่ือแสดงใหเ้ห็นวตัถุ 3 มิติโดยใช ้วิชวลไลเซอร์  ใหว้างวตัถุบนพ้ืนท่ีการท างานบนตวัเคร่ืองและ 
หมุนปุ่ม " Zoom In" หรือ "Zoom Out" และกดปุ่ม "AUTO" ถา้วตัถุมีขนาดใหญ่เกนิไป
ส าหรับพ้ืนท่ีวางหรือถา้ตอ้งการท่ีจะแสดงภาพออกมาจากดา้นหน่ึงดา้นใดของตวัเคร่ือง เพียงแค่วางวตัถุ
ใหอ้ยูด่า้นหลงัหรือดา้นหน้าของเคร่ืองแลว้ใชมื้อหมุนหวักลอ้งใหเ้อียงไปตามทิศทางท่ีตอ้งการ 
 

 

การหมุนหัวกล้อง 

หวักลอ้งสามารถหมุนดว้ยระบบมอเตอร์ไฟฟ้าในแนวตั้งได ้330 องศา 
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การใช้งานเมนู 

1) กดปุ่ม “ ” บนรีโมท หรือแผงควบคุมท่ีบนตวัเคร่ือง 
2) กดปุ่ม “ หรือ ”เพื่อเลอืกฟังกช์ ัน่ที่ตอ้งการ 
3) กดปุ่ม “ ” เพื่อยนืยนัการเลอืก 

4) กดปุ่ม “ หรือ ”เพื่อปรบัตัง้ค่า 
5) กดปุ่ม “ ” เพื่อเลอืกค่าที่ปรบัใหม ่

6) กดปุ่ม “ ” กลบัไปเมนูก่อนหน้าน้ี 

7) กดปุ่ม “ ” กลบัไปเมนูหลกั 

 

 

การใช้งานร่วมกับเม้าส์ 

เมนูฟังกช์ัน่ทั้งหมดของวิชวลไลเซอร์สามารถใชง้านร่วมกบัการเช่ือมต่อกบัเมา้ส์และกระดานมินิบอร์ด
แบบไร้สายได ้(เฉพาะรุ่น) 
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แสงไฟ  

ไฟท่ีแขนจะเปิดโดยอตัโนมติัหลงัจากเปิดเคร่ือง แต่ละคร้ังท่ีกดปุ่ม “LAMP” ไฟจะเปล่ียนเป็นล าดบัตาม
ขา้งลา้งน้ี  

เปิดไฟที่แขน 

                   เปิดไฟที่ฐาน 

 ปิดไฟทั้งหมด 

การปรับขนาดภาพ 

สามารถย่อหรือขยายขนาดภาพท่ีแสดงบนจอแสดงภาพได ้ ดว้ยการกดปุ่ม “ + ” หรือ “ ”เพ่ือท าการ
ขยายหรือย่อภาพตามล าดบั 

 

การใช้งานฟังก์ชัน NEGATIVES 

เคร่ืองวิชวลไลเซอร์จะแสดงภาพส าหรับวตัถุทัว่ไปโดยอตัโนมติั เม่ือเร่ิมเปิดเคร่ืองใชง้าน ในการใชง้าน
รูปแบบ Negative ใหเ้ปิดไฟท่ีฐานโดยกดปุ่ม “LAMP” แลว้จึงเลือกฟังกช์ัน่ “Negative” เพ่ือ
จะแสดงภาพของเฟลม Negative. เลือกฟังกช์ัน่ “Negative” อีกคร้ังเพ่ือแสดงภาพสีของวตัถุปกติ 

 

การปรับโฟกัส 

เม่ือเปิดเคร่ืองวิชวลไลเซอร์ โฟกสัของเคร่ืองจะถูกตั้งโดยอตัโนมติัไวท่ี้ต าแหน่งฐานเคร่ือง ซ่ึงจะสามารถ
เร่ิมใชง้านไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งท าการปรับโฟกสัอีกถา้ใชง้านกบัวตัถุท่ีเป็นแผ่นเรียบ (เช่น เอกสาร, รูปถ่าย, 
ฯลฯ) การปรับโฟกสัตอ้งกระท ากต่็อเม่ือใช่งานกบัวตัถุท่ีเป็น 3 มิติ โดยกดปุ่ม “AUTO” เพ่ือให้เคร่ืองปรับ
โฟกสัโดยอตัโนมติั   
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การค้างภาพ  

สามารถท าการคา้งภาพดว้ยปุ่ม “Freeze” เพ่ือแสดงภาพน่ิงบนจอแสดงภาพใหก้ดปุ่ม “Freeze” 1 

คร้ัง ภาพคา้งท่ีแสดงจะไม่สามารถปรับดว้ยฟังกช์นัต่างๆได ้(เช่น ย่อ/ขยาย, การปรับสี, ฯลฯ) 

การปรับความสว่าง 

ถา้ภาพท่ีแสดงจากเคร่ืองยงัไม่ตรงตามความตอ้งการ สามารถปรับความสว่างเพ่ือใหไ้ดภ้าพท่ีดีข้ึน โดยจาก
เมนู “Brightness” เพ่ือปรับความสว่างเพ่ิม สามารถเพ่ิมความสว่าง และลดความสว่างดว้ยการเลือก
เมนู“Brightness”ถา้ตอ้งการปรับกลบัไปท่ีระดบัความสวา้งเร่ิมตน้สามารถท าไดโ้ดยกดปุ่ม
“AUTO”. 

การปรับความขาว  

ในแต่ละคร้ังท่ีสภาพแสงมีการเปล่ียนแปลง ควรท าการปรับระดบัความขาวของกลอ้ง CCD  โดยกด
ปุ่ม “AUTO” เพ่ือท าการปรับระดบัความขาวโดยอตัโนมติั  

การปรับภาพอัตโนมัติ  

หน่ึงในฟังกช์นัพิเศษของเคร่ืองวิชวลไลเซอร์น้ีคือ ระบบปรับภาพอตัโนมติั โดยกดปุ่ม “AUTO” เพ่ือ
ปรับความสว่าง, ความขาว และโฟกสั  

TEXT/IMAGE MODE  

กดปุ่ม “Txt” เพ่ือเลือกระหว่างโหมด image(ภาพ) หรือ text(ตวัอกัษร) โดยควรเลือกใชโ้หมด 
text เม่ือตอ้งการแสดงภาพท่ีมีตวัอกัษร ซ่ึงจะใหภ้าพของตวัอกัษรท่ีมีความคมชดัสูง   

โหมด COLOR และ B&W  

กดปุ่ม “B&W” หน่ึงคร้ังเพ่ือเขา้โหมดภาพขาวด า; กดปุ่มอีกหน่ึงคร้ังเพ่ือกลบัสู่โหมดภาพสี  

การเลือกช่องสัญญาณ กล้อง CCD ,VGA ,HDMI  

ใชปุ่้ม “Source” เพ่ือเลือกสัญญาณระหว่าง กลอ้ง CCD ,VGA และ HDMI ในแต่ละคร้ังท่ีกด 
เคร่ืองจะท าการเปล่ียนช่องสัญญาณระหว่าง Visualizer (กลอ้ง CCD)、HDMI 1、HDMI 2

และ VGA ดว้ยความต่อเน่ือง ไม่มีการกระตุกของภาพ  
หมายเหตุ: ช่องสัญญาณ HDMI Output 1 จะส่งสัญญาณจากช่อง HDMI In 1 เท่านั้น  

การเปลี่ยนโหมดโปรเจคเตอร์ ON/STANDBY 

กดปุ่ม “POWER” เพ่ือเปิดเคร่ืองวิชวลไลเซอร์ แลว้จึงกดปุ่มฟังกช์ัน่ Projector ไดแ้กปุ่่ม 
Power เพ่ือเปิด/ปิดเคร่ืองโปรเจคเตอร์ (สามารถใชรี้โมทควบคุมโปรเจคเตอร์ได)้  
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การเลือกสัญญาณให้เคร่ืองโปรเจคเตอร์  

กดปุ่ม “POWER” เพ่ือเปิดเคร่ืองวิชวลไลเซอร์ แลว้จึงกดปุ่มฟังกช์ัน่ Projector ไดแ้กปุ่่ม 
Source  เพ่ือคน้หาสัญญาณภาพของเคร่ืองโปรเจคเตอร์ 
 

การหมุนภาพ 

ปุ่ม “Rotate” สามารถหมุนภาพได ้ 0,90,180,270 องศา โดยการกดปุ่ม 1 คร้ัง และกดปุ่ม 
“Rotate” อีกคร้ังเพ่ือหมุนภาพกลบัมาท่ีต าแหน่งเร่ิมตน้ (การสั่งงานฟังกช์นัน้ีบนรีโมทคอนโทรล ใช้
ปุ่ม “Rotate”)  

การกลับภาพ 

ปุ่ม “Mirror” สามารถหมุนภาพได ้180 องศา โดยการกดปุ่ม 1 คร้ัง และกดปุ่ม “Mirror” อีกคร้ัง
เพ่ือหมุนภาพกลบัมาท่ีต าแหน่งเร่ิมตน้ (การสั่งงานฟังกช์นัน้ีบนรีโมทคอนโทรล ใชปุ่้ม “Flip”)  

รีโมทอินฟาร์เรด 

รีโมทคอนโทรลของวิชวลไลเซอร์สามารถควบคุมเคร่ืองไดจ้ากมุมต่างๆไดอ้ยา่งสะดวก ซ่ึงรีโมท
คอนโทรลน้ีสามารถใชค้วบคุมไดจ้ากระยะห่างหน่ึงจากตวัเคร่ือง โดยวตัถุท่ีอยู่ระหว่างตวัเคร่ืองและรีโมท
รวมถึงแบตเตอร่ีท่ีอ่อนอาจมีผลต่อการส่งสัญญาณจากรีโมทไปท่ีตวัรับได ้ ดา้นซ้ายของเคร่ืองวิชวลไล    
เซอร์ จะมีท่ีเกบ็รีโมทซ่ึงไวเ้กบ็รีโมทคอนโทรลเวลาท่ีไม่ใชง้าน 

Image Split  

ฟังกช์ัน่ “SPLIT” สามารถแบ่งภาพออกเป็น 2 ภาพ ดา้นซ้ายและขวา โดยการกดปุ่ม 1 คร้ัง โดยภาพ
ดา้น  ซ้ายมือจะเป็นการคา้งภาพล่าสุดไว ้ และเปรียบเทียบกบัภาพขวามือซ่ึงใชง้านไดต้ามปกติ และเลือก
ฟังกช์ัน่ “SPLIT” อีกคร้ังเพ่ือออกจากฟังกช์นั 
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ฟังก์ชันหัวเร่ือง (TITLE)  

กดปุ่ม Title หน่ึงคร้ังท าใหภ้าพถูกแบ่งออกเป็น 2 ส่วน โดยส่วนบนของภาพขนาด 1/8 ของภาพจะถูกแสดงคา้ง
ไวท่ี้ส่วนบนสุดของภาพทั้งหมด กด Title อีกคร้ังเพ่ือออกจากโหมดน้ี  

USB PORT 

USB พอร์ทใชเ้พ่ือเกบ็ภาพจากเคร่ืองวิชวลไลเซอร์เขา้ไปยงัคอมพิวเตอร์ โดยไม่ตอ้งใชอุ้ปกรณ์อ่ืนเพ่ิมเติม ซ่ึงท าให ้
สามารถน าวิชวลไลเซอร์มาใชเ้ป็น สแกนเนอร์ 3 มิติได ้ ต่อเคร่ืองวิชวลไลเซอร์เขา้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยสาย 
USB ท่ีมากบัเคร่ือง แลว้ท าการลงโปรแกรม CamInfinity ของเคร่ืองวิชวลไลเซอร์ซ่ึงอยู่ในแผ่น CD ท่ีมาพร้อม
เคร่ือง (ควรใชพ้อร์ท USB ท่ีอยู่หลงัเคร่ือง เน่ืองจากมีสัญญาณรบกวนนอ้ยกว่า) 

การควบคุมวิชวลไลเซอร์ผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์  

สามารถควบคุมเคร่ืองวิชวลไลเซอร์จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไดด้ว้ยการต่อสาย RS-232 
A. เช่ือมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์และวิชวลไลเซอร์ดว้ยสาย RS232 
B. ดบัเบ้ิลคล๊ิก X:\232 Control \Control Panel (สามารถเปิดไฟลน้ี์ไดจ้ากแผ่น CD และดบัเบ้ิลคล๊ิก, หรือ

คดัลอกไฟลน้ี์ไปไวใ้นฮาร์ดดิสของเคร่ืองคอมพิวเตอร์แลว้ดบัเบ้ิลคล๊ิกเพ่ือเรียกใชโ้ปรแกรม) 

การควบคุมเคร่ืองโปรเจคเตอร์ผ่านวิชวลไลเซอร์ 

สามารถใชซ้อฟทแ์วร์เขียนรหสัเพ่ือก  าหนดรหสัควบคุมของเคร่ืองโปรเจคเตอร์ ท าใหเ้คร่ืองวิชวลไลเซอร์
สามารถควบคุมโปรเจคเตอร์ไดห้ลากหลายรุ่น 1. เช่ือมต่อเคร่ืองวิชวลไลเซอร์เขา้กบัโปรเจคเตอร์ดว้ยสาย 
RGB, VIDEO 2. ต่อสาย RS232 ท่ีช่องต่อ RS232 ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ พอร์ท RS232 ของเคร่ืองวิชวลไล 
เซอร์จะอยู่ท่ีดา้นขวาของเคร่ือง   3. เม่ือท าการเช่ือมต่อเสร็จแลว้ จึงเปิดเคร่ืองวิชวลไลเซอร์แลว้คลิก [start] 
-> [All Programs] ->[Visualizer] ->  และท าตามขั้นตอนตามตวัอย่างขา้ง    
ล่างน้ี: 

 

เม่ือตวัแสดงสถานะ “Current RS-232 Connection Status” เป็นสีเขียว, แสดงว่าวิชวลไลเซอร์เช่ือมต่อกบั
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คอมพิวเตอร์ไดดี้ ถา้ตวัแสดงสถานะเป็นสีแดง กรุณาตรวจสอบการเช่ือมต่อสาย RS232 ว่าถูกตอ้งหรือไม่ 
เม่ือต่อสายทั้งหมดถูกตอ้งแลว้ ใหค้ลิก “Projector” เพ่ือเลือกรุ่นของโปรเจคเตอร์แลว้จึงคลิก “Send” ถา้ไม่
สามารถหารุ่นของปรเจคเตอร์ท่ีตอ้งการได ้กรุณาท าตามขั้นตอนดงัน้ี: 
1) ．เลือก “Baud rate” และ “parity” แลว้ใส่รหสัควบคุมเคร่ืองโปรเจคเตอร์ (baud rate, parity และ 
รหสัควบคุม สามารถหาไดจ้ากโรงงานผูผ้ลิตโปรเจคเตอร์นั้นๆ กรุณาอา้งอิงจากคู่มือของโปรเจคเตอร์) 

 

รูปแบบรหสัควบคุมโปรเจคเตอร์เป็นดงัน้ี:  
a. ถา้ขอ้มูลเป็นรูปแบบตวัเลข สามารถใส่ตวัเลขไดโ้ดยตรงแลว้คัน่ดว้ยจุลภาค อยา่ใชต้วัอกัษรใหญ่และ
เล็กปนกนั ตวัอย่างเช่น รหสั “POWER ON” ของเคร่ืองโปรเจคเตอร์ Hitachi คือ: 
BE EF  03   06  00 BA D2 01  00 00  60 01  00 

ในช่อง POWER ON ใส่ขอ้มูล: be, ef, 03, 06, 00, ba, d2, 01, 00, 00, 60, 01, 00. แลว้จึงใชก้ฎการใส่ขอ้มูล
เดียวกนักบัรหสัอ่ืนๆ  
b. ถา้ขอ้มูลอยู่ในรูปแบบตวัอกัษร ใส่ ‘character string’ 
ตวัอย่างเช่น รหสั “POWER ON” ของโปรเจคเตอร์ SHARP C40/50 คือ: 

P O W E - - - 1  

（ “-“ เป็นช่องว่าง,，  คือ enter.） 

ในช่อง POWER ON ใส่ขอ้มูล ’POWR   1’, 0d, 0a (หมายเหตุ: มีช่องว่าง 3 ช่องหลงัจากใส่ POWER, 0d, 
0a) ใส่รหสัอ่ืนๆในรูปแบบเดียวกนั c. ถาขอ้มูลอยู่ในรูปแบบทั้งตวัเลขและตวัอกัษรรวมกนั ใหใ้ชรู้ปแบบ
ทั้งสองท่ีไดแ้สดงแลว้รวมกนั   
2) เม่ือท าเสร็จแลว้ คลิก “Add” เพ่ือเพ่ิมรุ่นของโปรเจคเตอร์ แลว้จึงคลิก “Send” หลงัจากนั้นคลิก “Ok” คุณก ็
จะสามารถใชว้ิชวลไลเซอรควบคุมโปรเจคเตอร์ของคุณได ้
3) เช่ือมต่อพอร์ทควบคุมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเคร่ืองวิชวลไลเซอร์เขา้กบัพอร์ท RS232 ดว้ยสาย RS232 
(ตอ้งถอดสายออกจากพอร์ท RS232 ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์กอ่น) แลว้จึงใชปุ่้มบนแผงควบคุมในการ
ควบคุมโปรเจคเตอร์  
สาย RS232 ท่ีใหม้ากบัเคร่ืองวิชวลไลเซอร์เป็นสายแบบ 3-pin to 6-pin ถา้สายน้ีไม่ตรงกบัพอร์ท RS232 ของ
โปรเจคเตอร์ คุณตอ้งใชส้าย RS232 เสน้อ่ืน คุณสามารถท าสาย RS232 เองไดบ้นพ้ืนฐานของต าแหน่งเข็ม
ของพอร์ท RS232 ของโปรเจคเตอร์ ต าแหน่งเข็มของวิชวลไลเซอร์คือ เข็ม 1 เป็น RXD (รับขอ้มูล); เข็ม 5 
เป็น TXD (ส่งขอ้มูล); เข็ม 4 เป็น GND (กราวด)์ เข็มอ่ืนไม่ไดก้  าหนด ขอ้มูลต าแหน่งเข็มของโปรเจคเตอร์
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สามารถหาไดจ้ากโรงงานผูผ้ลิตโปรเจคเตอร์ยี่ห่อนั้นๆ ตามปกติพอร์ท RS232 ของโปรเจคเตอร์จะมีเข็ม 
RXD (รับขอ้มูล) TXD (ส่งขอ้มูล) และ GND (กราวด)์ แต่ช่ืออาจแตกต่างกนั
ไป ต่อเข็มขอ้มูลแบบขนานตามท่ีแสดงขา้งล่างน้ี: 
Visualizer’s RXD pin------------Projector’s TXD pin 

Visualizer’s TXD pin------------Projector’s RXD pin 

Visualizer’s GND pin------------Projector’s GND pin 

 

 
4) ถา้คุณไม่สามารถใชปุ่้มบนแผงควบคุมเพ่ือควบคุมโปรเจคเตอร์ โปรดใชฟั้งกช์นัทดสอบของโปรแกรม
เขียนรหสัควบคุมเพ่ือทดสอบรหสัควบคุมท่ีใส่เขา้ไปว่าถูกตอ้งหรือไม่  
คลิกปุ่ม “Projector” แลว้จะแสดงหนา้จอตามขา้งล่างน้ี: 

 

เช่ือมต่อเคร่ืองวิชวลไลเซอร์เขา้กบัคอมพิวเตอร์ดว้ยสาย RS232 (โปรดถอดสาย RS232 ออกจากเคร่ือง 
โปรเจคเตอร์กอ่น) และเลือก Baud Rate และ Parity ตามค่าท่ีเป็นจริงของโปรเจคเตอร์ แลว้คลิกปุ่ม  “TEST” 
เพ่ือเปิดหนา้จอ Projector Code Test ใส่ค่าของ Baud Rate และ Parity ท่ีไดม้าแลว้คลิก “Open” 

 

กดปุ่มส าหรับควบคุมโปรเจคเตอร์บนแผงควบคุมของวิชวลไลเซอร์เพ่ือตรวจสอบรหสัควบคุมว่า
โปรแกรมไดรั้บรหสัตรงตามท่ีส่งออกไป ถา้รหสัท่ีไดรั้บตรงกบัรหสัท่ีส่งแสดงว่ารหสัท่ีใส่เขา้ไปถูกตอ้ง 
ถา้วิชวลไลเซอร์ควบคุมโปรเจคเตอร์ไม่ได ้โปรดท าตามขั้นตอนขา้งล่างน้ี 
 1. ตรวจสอบว่ารหสัควบคุมของโปรเจคเตอร์ถูกตอ้งหรือไม่  
2. ตรวจสอบว่าการเช่ือมต่อระหว่างวิชวลไลเซอร์และโปรเจคเตอร์ถูกตอ้ง 

6 5

4 3

2 1
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การพับเก็บเคร่ือง  

1. พบัแขนขวาลงไปท่ีฐานกอ่นแลว้จึงพบัแขนซา้ยลง หมุนหวักลอ้งตามเขม็นาฬิกาจนกระทัง่หวักลอ้ง ขนาน
กบัแขนรับกลอ้ง 

 

2. หมุนหวักลอ้งตามเขม็นาฬิกาจนกระทัง่หวักลอ้งขนานกบัแขนกลอ้ง พบัแขนกลอ้งลงมาท่ีฐานอยา่ง 
ระมดัระวงั 

 
ขอ้ควรระวงั:  
a. อยา่วางเคร่ืองคว่าหนา้  
b. อยา่วางตั้งตวัเคร่ืองบนสวนดา้นขางหรือดา้นหลงัของเคร่ือง  
c.พยายามอยา่ยกเคร่ืองโดยจบัท่ีแขนกลอ้ง 
 

 

 


